Sanne Grabisch

Mensch - Kiinstler - Webauthor - Medienpddagoge

Medienpadagogik:

Workshops und Seminare zu Themen wie
Digitale Bildbearbeitung, Comic, Layout, Typographie,
Design, Webauthoring (XHTML/CSS), ...

Multimedia-Projekte fir Kinder, Jugendliche, Erwachsene
http://ideal.istik.de/Arbeiten.html

Webauthoring:
Konzeption und Umsetzung von Web-Auftritten

Standardkonform, barrierefrei, benutzungsfreundlich,
ansprechend, strukturiert und zielgruppenorientiert

http://ideal.istik.de/Web.html

Design:

Entwicklung von individuellen, pragnanten Logos

Entwicklung von Printerzeugnissen (Flyer, Plakat, ...)
http://ideal.istik.de/Design.html
http://ideal.istik.de/Layout.html

Kunst:

Zeichnungen in Kohle und Fineliner, Acrylmalerei, Comics

http://ideal.istik.de/Kunst.html
http://ideal.istik.de/Comic.html

Mensch:

1997-2003: Studium »Kulturpadagogik«, Uni Hildesheim
2004: Offene Kinder- und Jugendarbeit, Juze Ochtersum
2005: Museumspadagogik, Kunsthalle G6ppingen

seit 2006: Konzeption, Organisation und Betreuung von

informatischen Nachwuchsprojekten, Uni Bamberg
seit 2007: freischaffender Medienpadagoge,
Designer und Webauthor

Diplom-Kulturpadagoge
Sanne Grabisch

Egelseestralle 119
96050 Bamberg

0951 / 20 80 318
grabisch@istik.de
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